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Digitale Kunst ist eine Kunstform, ...

* Kunst experimentiert mit Farben, Formen, Materialien
und Werkzeugen.

* Digitale Kunst im Allgemeinen experimentiert mit Farben,
Formen und digitalen Werkzeugen — meist Computern.

* Die ausgestellten Arbeiten zeigen die Schonheit reiner
Mathematik, wenn sie kreativ gestaltend eingesetzt wird.
Der Computer ersetzt den Pinsel, um atemberaubende
Bilder letztendlich auf Leinwand zu bannen.



... die Phantasie und Ildeen verwandelt ...

* Kreativitat setzt Phantasie voraus und findet zunachst
einmal im Kopf statt.

* FUr die Umsetzung der Ideen spielen personliche
Vorlieben, Talente und Fertigkeiten eine wichtige Rolle.

* Ich bin seit meiner Jugend mit Computern vertraut, habe
Mathematik studiert und liebe neben Wandern und
Fotografie die Mathematik seit meiner Kindheit.



.. In atemberaubende Formen und Farben.

* Am Anfang steht eine Idee. Es folgen Skizzen auf Papier, oft als

Sammlung von mathematischen Formeln und Algorithmen.

Danach steht die Programmierung an mit Experimenten und vielen
Uberarbeitungen, bis die Resultate meiner Vorstellung entsprechen.
Das kann Tage, Wochen, manchmal sogar Monate dauern, bis die
Ergebnisse meinen Ansprichen gentgen und in meinen Augen
perfekt erscheinen.

Im letzten Schritt folgt dann die rein gestalterische Phase, bei der ich
Parameter verandere, Formen auswahle und mit diversen Farbskalen
arbeite, die oft der Natur entnommen sind und von Pflanzen, Tieren
und Landschaften stammen.



Alles beginnt mit Skizzen und Formeln auf Papier.

Am Anfang steht eine abstrakte
Vorstellung, dann erste Skizzen auf
Papier.

Reife Entwurfe formuliere ich
mathematisch exakt, prife die
Formeln auf Korrektheit, und
transformiere sie in Algorithmen, die
ein Computer ausfihren kann.

Mit Kinstlicher Intelligenz hat das
alles nichts zu tun. Die einzige
Intelligenz hinter den Grafiken ist
meine eigene natdrliche.
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Passende Algorithmen ermaoglichen ...

Es folgen genaue Anweisungen

(=Algorithmus) an den Computer, wie
er aus Mathematik Farben und Formen
in jedem feinen Detail zu erzeugen hat.

Viele Milliarden Rechenschritte

arbeiten jeden Befehl mit absoluter
Prazision millionenfach ab, die letztlich

zu einem einzigen Bild fuhren.

Das von Grund auf selbst entwickelte
Programm wachst weiter mit jeder

neuen ldee und wirde als

Taschenbuch mehr als 600 Seiten

fullen.
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4 > CoopSwarm
3 FlameModel [V
v % > Geometries [V
v &> src
~ @ > com.genreith.ge
3 Brightness java
[ Coloring java
1 FractalGeometr
% > Geometryjav
@ Globals java
3 Gradients java
[ ImportV2 java
3 SelectSignature
@ Geometries.ico
@ Geometries.pn¢
) > version.txt
~ & com.genreith.geor
3 ArealFlowjava
3 CrossWaves jav
| [} Diagonal java
3 FluidWaves jave
13 Horizontallines
3 Invariants java
3 JuliaSetjava
3 LorentzWaves i
> B Mandelbrotjav
[ ManyWaves jav
3 OneWavejava
[ OrthoDiag java
3 Ovaljava
3 RandomHills ja-
[ RandomWaves
3 Rectanglejava
@ TwoWaves java
3 Verticallines jav
# com.genreith.guitc
# > com.genreith.to:
% > com.genreith.to:
& > test
@ > ImageSources
=0 JRE System Library [jr
= Maven Dependencies
= Referenced Libraries
& colors
& geometries
& graphics
& log
& > Resources

tarmot

= B [ Gradientsjava [ LorentzWavesjava X

Previous Edit Location (Ctrl+Q) |
» i Geometries » ¢ src > # com.genreith.geomlib > @ LorentzWaves » = colorFunction(doublef]) : double

private int nlorentzWaves = 0;
private final Random rand = new Random();
private int waveGenerationMode;

public Lorentziaves()
super (GeomLorentziaves, GEOMETRY_4DWAVE);

@verride

protected double [TNTINGNNASs(double[] _xy) {

final double x
final double y
double ci = 0.0;

_xy[e];
2yl

for (final double[] wave : lorentzWaves) {

5 ci += lorentzWave(wave, lorentzWavesDialog.lorentzPnl.transform(new double[] {
36 }
37
38 return ci;
_EEE] }
340
341 private void generatelorentzWaves() {
342 final int maxLorentzWaves = (Integer) Gradients.GradientOptions.optDlg
343 .getField(Gradients.GradientOptions.OptTextLorentzWavesMax) ;
344
345 nlorentzWaves = rand.nextInt(maxLorentzWaves - 1) + 1;
346
347 lorentzllaves = new double[nLorentzWaves][6];
348 for (int iWave = @; ilWave < lorentzWaves.length; iWave++) {
349
350 final double x = rand.nextDouble() - @.5; // < @.5
351 final double y = rand.nextDouble() - ©.5
3 final double z = rand.nextDouble() - ©.5;

354 final double t = 5.0 * Math.sqrt(3) * (rand.nextDouble() - ©.5); // < 2*sqrt(Z
355 lorentzlWaves[iWave][parm_t] = t; // z coordinate

356 lorentzWaves[iWave][parm_x] = x; // x coordinate

357 lorentzWaves[iWave][parm_y] = y; // y coordinate

358 lorentzWaves[iWave][parm_z] = z; // z coordinate

359

22 Problems @ Javadoc & Declaration ' Search @ Console % & History
No consoles to display at this time.

com.genreith.geomnlibL

JorFuncti ) double -

& Outline
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@ com.genreithgeomlib

v G, LorentzWaves

> @ LorentzWavesDialog

=* modesName : String|

" parm_ampl

" parm_t

" parm_wavelen

parm_x
" parm_y :ir
" parm_z

lorentzWaves : dot
lorentzWavesDialog
nLorentzWaves : int

=" rand

waveGenerationMode
©° LorentzWaves()

- colorFunction(double[]) :
a generateLorentzWaves()
o. getHelp(boolean) :

6. getTagData() : St
©. init(Object...)

s lorentzWave(double[], do
© . mouseClicked(MouseEve:
©. scanTagData(String) : Stril
- setup() : void

o. toString() : 5

vEve=no




... eine unendliche Vielfalt ...

* Viele Iterationen
fuhren letztlich zu
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... an Formen und Farben, ...

... oder diesem Bild mit
dem Titel |
,Raum und Zeit*

~— Der Beobachter reist mit
annahernd |
Lichtgeschwindigkeit
durch ein Feld aus
vierdimensionalen
Kugelwellen, die Albert
Einsteins Gesetzen der
Relativitadt gehorchen.




... die atemberaubende Bilder erschaffen.

Die einzigartigen Werke stehen fur eine neue
Kunstform:

Digital erschaffen, mathematisch gepragt, und
dennoch zutiefst menschlich in ihrer Wirkung.

* Tauchen Sie ein in Formen von beeindruckender
Prazision und atemberaubenden Farben.

* Geniel3en Sie die Arbeiten und lassen sie ihrer
Phantasie freien Lauf.

Vielen Dank!
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